Gidsenkaarten Ouwehands Dierenpark

Voor de gidsen van Ouwehands Dierenpark heb ik een systeem met informatiekaarten
gemaakt waarop de belangrijkste informatie over dieren te vinden is.
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Informatie is verdeeld in de volgende blokken:
* Naam (Nederlandse en wetenschappelijke naam)
Leeftijd die ze kunnen behalen
Gewicht
Grootte
Woongebied
Habitat
Voedsel
Uiterlijk (beschrijving van de belangrijkste kenmerken)
Jongen
Weetjes

De kaarten zijn niet bedoeld om ongetraind een rondleiding mee te geven, maar kunnen
worden gebruikt als ondersteuning en trainingsmiddel tijdens de rondleidingen en de
opleiding van nieuwe gidsen.

De gidsenkaarten kunnen door iedere gids zelf worden gemaakt door de verschillende
bestanden te openen en uit te draaien. Openen kan met het programma Acrobat Reader, dat
—indien het niet geinstalleerd is — kan worden gedownload van de internetsite van Adobe
(www.adobe.nl). Het programma is gratis te downloaden (free acrobat reader).

Hoe de kaarten te printen

De gidsenkaarten kunnen per deel worden uitgeprint. De bestanden bestaan allemaal uit
twee pagina’s. Als deze pagina’s worden uitgeprint, is pagina 1 de voorzijde en pagina 2 de
achterzijde van de kaarten. In ieder bestand staan 6 kaarten (met voor- en achterzijde). Op
iedere kaart staat rechts van de naam een klein zwart rondje. Dit kun je gebruiken om op die
plek een gat te perforeren, zodat je de kaarten samen aan een ring kunt doen.

Tip: als je de kaarten op iets steviger papier print (170 grams) en je laat ze lamineren, dan
heb je een lekker duurzame set! Wel lamineren als ze nog op A4 formaat staan, daarna



uitsnijden (tekstzijde is de basis voor het snijden) en perforeren. Voor het perforeren kun je
de achterzijde van de perforator halen (het plastic voor het opvangen van de snippers), dan
kun je de zwarte stip door het perforatiegat zien zitten en perforeer je iedere kaart op

ongeveer dezelfde plek.

Deel 1

Bruine beer

Het berenbos en zijn
bewoners (2 kaarten)
Berberaap

Giraffe

IJsbeer

Deel 2
Edelpapegaai
Flamingo (Europese)
Orang Oetan
Pinguin (Humboldt)
Sneeuwpanter
Viskat

Deel 3

Java-aap

Kameel

Leeuw (Afrikaanse)

Panda (Rode) Kleine Panda
Panter (Amur)

Pelikaan (roze)

Deel 4

Tijger (Amur)

Zeehond (gewone)
Voeding per dier per dag
Zebra (Chapman-)
Wallaby (Bennett-)
Gibbon (Withand-)

Gidsenkaarten indeling

Deel 5
Prairiehondje
Aalscholver
Damhert
Lynx
Beverrat

Stekelvarken (gewone)

Deel 6
Wasbeer
Wolf

Yak
Anaconda
Nandoe
Rendier

Deel 7
Gierparelhoen
Impala
Pijlgifkikker
Doodshoofdaapje
Mara
Dwergkaaiman

Deel 8

Emoe
Kleinklauwotter
Toekan

Uilen

Deel 9

Zeearend

Lama

Ibis (rode)

Boa (roodstaart-)
Python (bloed-)
Leguaan (groene)

Deel 10

Zeeleeuw (Californische)
Ringstaartmaki

Ara (geelvleugel)

Ara (hyacint)
Wrattenzwijn
Stokstaartje

Deel 11

Olifant

Roodbuiktamarin

Aldabra reuzenschildpad
Molukkekkaketoe
Neushoornvogel (Maleise)
Stekelmuis (Egyptische)

Aanvulling
Mandril

Vosmangoest
Bongo



